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9 tuwonc ectieggiavane dal frofonds della wotte, ¢ lampi che scendevans come folyoni, niemprivane € ania d'e-
lettricita. Mlentre il namone sordo della carozza, saliva lo sconnesso sentiens che portava a Castel Drakentisf. La
carnozza annests la frofria mancia, esaltamente dinawsé al portone con borclie metalliche, nigorasamente chiusa,
wentne ¢ gangoyle in fietra osservavans  ospite con sguanda sercaso.
4 La figura incappucciata per nwon baguarsi, scese a passo suelts senza alsare lo sguands, bussando con sicanezza sul
" ontowe. Le guandie di controllo all ingressa travalinano, dall'assopiments generale, in cui vensava la conte dell s
déato Vonw Drak. Non niuscinono fers a nagginngere L asse che teneva clhinso i pontone, che guesto 3 spalancs,
wmentrne la figuna incappucciata, & 'cncammeine incanante della lone presensa.
Groger e Fecton le due guarndie arestanons improvuisamente i passo, K primo domands al compaguo:
<Cosa sta succedendo, tu nicsci a muoverti?> le parnole wscivano a fatica, in guando la mandibola ena ser-
nata e C awomo won niusciva ad aprila
<U..w0> nispose affaticats Fecton
<t & cootui?>

<on saprec>

('i La feigana passava senza sssenvare i contile ntenns, ma come se fosse sempree stato wel castello, senza -

p., WW(&WW,&WWWWMW La successione dec gradinc in pictra ena uistosamente con-
 samata al centro, nesi scivolosi dall umidita esterna, tipica degli autunni della Sylvania.

b rmncvato cn cima alle scale, nimase impassibile de fronte al disarma del castello, del nesto il vecctica Otto
ena fatto amare wei decennt del suo negus. La stanza aveva la porta socchinsa, era un antics salone da cerimo-
Jorse atilozzate an tempo, ma la poluene e la prenombra lo nelegavans a nipactiglia. Lo attravensa con i salite
asaa dleans, guadi a cadensa, raggiunse la porta che apriva sul covidsio di collegamento al reste delle stanze,
| due porte sulla sinistra e una i fronte al termine del lungs coviidocs. Sulla parete destra a pante ¢ due aragyi di
‘~‘m&.wmdé%mmmkmemd‘ bico lungo e alto come ¢ guadni. — Sarna costate
| una fortuna — sovidends ('oopite ui pacsss davanti incanante che ('oggetto niflettesse la parete di fronte, evitando de
veplicare la sua immagine. Giungendo alla porta d'ingresse della camera da letts, la spalancs senza bussare, tette
o¢ waltanana sorpreese, emettendo an lieve suona simile al —uh!-

Wella stanza o trovavans oltre a Otts Von Drak, la gragissa figlia Tsabella, i medico pensonale
 Gebliand, i fratells Leopold e tre womini della senvitn. Otto balbetts gualcoca, mmnmmdec/wwmama
Wt‘emﬁw&mm:te(eﬁazde guinds C'ospite decise di nompere gle cndugi:

; <Buonasera a tutti voc signsrné, scasate la poco cananga wella forma del méo arnivs, senza adeguato
p ‘mnamoeamméo,méammaméwde&cm,mmmmw>hmempm,mmmm.-
- basse guasi graffiante, nessuns ancora una valta riusct a frofenire panola guindi L'aspite frosegui

A <N mio wome & Yad Von Carstein, nappresentante di una delle pir anticke dinastie detl Impers,

| waggiats molts in guesti altimi anni, ma frovengs dalle steppe, dove b studiats le wsanze locali. E ona giungo
mmmam,mmmmvm Zuinde barone cliedo i usstro assenso per gueste
-m)%e>cam:&we€mw

!

Orto wisibilmente spacsate e sorpress per la sconosciuto giunto dal wond, trovs le fonge per nispe ,,,,'
conscéa del frofondo adia covata per & fratello legittima enede, nel caso la figlia won avesse trovate marite: )
. <Buonasera straniero, domands come sia possibile cliedere la mano di mia figlia se lec neppare la '\

Y cowssce?> la vace apparniva affaticata, ma tutti condivisera il pensieno del barone, W!Weéeam%' 3y
. (a nichiesta di Otto :
. <Gewsto fratelle! Chc & costuc? E' forse wn mengogueno? A4 caceia dlegittima di enedeta Jacile,
. Wﬂmmwlwmmm¢mww>%mwwmmk
tarole del fratells, non freofent wessuna farola, cosa che cnuece fece la figlia: &
<MMW7Pmmewwm?%ummmmmﬁmemm’
4v\‘
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come me?> la donna da guands Wad era entrato, won gle aveva tolto gli occli di dosso, contrariata dal compornta-
wento dell womo per nalla ammaliata dalla portanza e da guec capelle angentec, cle mascheravans ('eta giovandile
dell wamo.

<Padne! MNon aserac pensare> concluse Toabella

Con un gests secco della mano, wi a tacere € ovuenya della figlia, mentre voltando leggermente i
capo vewo Otto, glé fece un leggenissimo somise sancastics. Poc 'uomo guarnds fisss Wad Von Canstecn, perdendosi
| én guelle sguarnde frofjondamente scano, come scuni erano ¢ suol occli, senza luce, solo bulbe nene guasi sembravans
. 2100t de uita. Poc ossenus la figlia, aprends leggenmente la bocea, emise wn susswmo, che venne wdito in ogui angolo
della grande stanza, guasi avesse alzate la voce.

<& cost séa, acconsents alla tua rnichiesta, womo venuto da teme sconosciute, wec tuol occhi vedo la mia
sicanezza di giovane, ovmai moltc decenui addietro. Curnati di mia figlia e lec sapna nenderte felice. MWlentne caro
Lespold, non disperare i tus titals wobiliane & salus, ma veds guests woma fiit adatte a governare. MWolly va ad
avuisare la guandie di portare quc il prete di Sigmar e digle che lio bisoguo di partangle & giunto il momento clhe b
wio nequd faddi di mans> la vace seppure affcevolita dalla malattia, mmmemm 5
<Padrne! Come ti permette, sec completamente cmpazzita?! To non sposers mac costuc!>
<Taci! E’ i méa valere e aun mio ondine! E tu lo accetterai!> i carattere adioso de Otts, edﬁto‘wwtxda "
la eua arnoganza. 3
« <Fratells, come 0si trattane me come un perfetts cmbecille, frefeninesti affidare i nsstro neguno nelle manc
e wno stranieno?> gle acchi di Otta diedero la nisposta sensa che ué fosse necessita che lul frofenisse panola aleuna.
 Dabella indignata scoppis in an friante wervass, ma nimase al capezzale del padre.
La senva cone cmmediatamente ad avvisare le guardie al portone, ancorna scombussolate per ' accaduto,
\thwmmammmdmmmﬁmdmm
o mantelle con cappuccio. Le guarndie vedends la serva de cona, le andarons in coutro, pemsands al feggie
‘ucato U 'cngresso dello stranieno e la forga mistercosa che Ui trattenne dal fervmants.
<Dicec, cte succede? N padrone?>

<Lo strancers. .. .ba.. boa.. .ch..chiesto la mans d Toabella> concluse con i fiato in gola la downa

»
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<Occome che andiate a clhiamare d prete angiano di Sigmar, ricondate & L unico che accetta de venine
a palagze> N
: Euntnambe le guardie fresens le lono cappe e oi avuiarono a passe suelts lungo i uiale clhe portava :
alla cittadina ai piedi di Draklientisf. Pioveva da gionui e ¢ campi faticavans a drenane C'acgua, guindé le strade
 otnette, erano colme d'acqua e ben fresto ¢ piedi dec due uomini dunono fradicc. N piccolo tempio di Sigmar, era
toue in legna. Uno dec due womine busdd, con Cacqua che ovmac gle aveva imfradiciato la testa, Cc volle gqualcle

<Cti bussa?>

<Smkwmm,mmmdﬁ«mm>

W nawmore delle mandate anticipava i cigalio del portone mentne o¢ afriva, we&mdomW olts
de wn cniziato. :

y
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<Prego accomodatewi! Vado avuisane immediatamente! > _‘: 1
\ Recticwdends & portone non appena gl womini farono all asciutto, dywamtewma,cémumedﬁu?;
. angians. L attesa duna qualche minute, foc con fasse iucerto, mmmmedal(ammc&m ompa-
guate dal gisvane che camminava al sus fiance, accentandosi che non cadesse. v, "

<me?7emww@mwmﬂm>hmmm U
g wella sala frincipale, rivelando wnw miste tra i sollievs e la presccupasione. 2 ,

<S¢, & manda a clhiamare il wostro signore Otts> ’ .ﬂ
, ij
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dei pali, che il fratello amava posizionare sotto le
proprie finestre del palazzo, costruito su un pen-
dio, quello fu il destino dei restanti componenti

L.’ASCESA DI VLAD del VoR T

La gente di Sylvania con la venuta di Vlad Von
Carstein, visse un momento felice, il nuovo Signo-
re non esigeva molte tasse e soprattutto si dimo-
strava pil gentile verso il proprio popolo. Le ese-
cuzioni ingiuste furono bandite, I'unica nota che
faceva parlare di sé era I'essere poco incline a mo-
strarsi al popolo, per il resto tutti lo stimavano.
Da notare che erano aumentate le visite notturne
al castello soprattutto di notte, ma questi erano
dettagli per un popolo abituato a nascondersi al
proprio sovrano. Chiunque provasse a conquistare
o provare a mostrare i muscoli verso la terra di
Sylvania, finiva come la compagnia d’arme di Ber-
nhoff il Macellaio, abbattuti come se fossero dei
novelli uomini d’arme. Sotto il suo dominio, nel

Il tempo passo lento e inesorabile anche per Otto reame le leggi venivano rispettate e i colpevoli pu-
Von Drak, esigendo un prezzo altissimo per le niti senza pietd.

proprie malvagita, una malattia lo consumava len-
tamente e dolorosamente. Purtroppo soffriva di
un dolore piti grande che lo lacerava, il pensiero di
lasciare tutto in mano a Leopold I'odiato fratello;
non avendo trovato nessuno che volesse sposarsi
con la figlia Isabella, non tanto per la ragazza, ma
per l'odio provato verso il padre. Erano giorni
d’attesa per la famiglia Von Drak, non vedendo
I'ora che Otto spirasse, lasciandoli a governare il
devastato regno di Sylvania. Fu in quel preciso
momento che una carrozza di provenienza scono-
sciuta, si presentd al palazzo reale. Non appena
'avventore busso alla porta, questa si spalanco ed
egli cammino indisturbato per le stanze, fino a
giungere al capezzale di Von Drak, trovandovi la
figlia Isabella, che venne subito ammaliata dallo
straniero, il fratello e altri parenti minori. L'uomo
dall’accento forse kislevita si presentd come Vlad
Von Carstein, pretendente alla mano di Isabella
Von Drak e futuro Signore di Sylvania. Otto re-
stio agli stranieri, sorprendendo tutti dopo un atti-
mo di titubanza, accettd le nozze di Vlad e Isabel-
la. Per celebrare le nozze fu chiamato il prete di
Sigmar, Victor Guttman, che svenne all’istante.
Rinvenuto al capezzale di Otto, 'anziano prete,
celebro immediatamente le nozze, tra Vlad Von
Carstein e Isabella Von Drak. Qualche istante do-
po la loro unione ufficiale, I'odiato Otto Von
Drak spird. La prima cosa che fece Vlad da nuovo
Signore di Sylvania, fu quello di prendere e scara-
ventare nel vuoto il povero Leopold Von Drak che
- prima della sua venuta assaporava gia lo scettro del
potere del regno ora il suo corpo pendeva da uno
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La Sylvania devastata dalla cattiva e oppressiva ge-
stione di Otto Von Drak, viveva nell’iniquita e
nel terrore. La gente di quella terra, non rispettava
il Signore che le comandava, ma viveva in un regi-
me punitivo, in cui bastava commettere un atto
ritenuto nOn Consono, per conoscere la forca nei
migliori dei casi, 'impalamento o I'ardere del fuco
il destino di molti. Bastava che Von Drak si sve-
gliasse male, per esigere nuove tasse, chiunque
non potesse pagare, veniva dichiarato fuorilegge,
venendo giustiziati. Nel caso di uomini o ragazzi
pronti per le armi, facevano da prima linea in ogni
battaglia, fino a conoscere la morte.
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@ﬁ“ LA MALATTIA DI ISABELLA

stein ¢ antica e documentazioni la datano ben pri- (ﬁ”

Pochi giorni dopo il matrimonio con Vlad, inizia-
rono a spargersi molte voci, su una presunta malat-
tia occorsa alla moglie Isabella. Uno dei tre dottori
che ne seguirono il decorso, dichiard che il cuore
della donna, aveva smesso di battere, ma che ella

ma della nascita dello stesso Impero.

Dopo molte generazioni il regno di Sylvania era
saldamente nelle mani di Vlad e Isabella Von Car-
stein, se bene in pochissimi ci avessero fatto caso. I
dubbi sul regno di Sylvania, iniziarono a sorgere
quando la donna pit vecchia del regno, dichiaro di

.
f
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viveva lo stesso! Irritato per le voci crescenti sulla essere una bambina, quando Vlad ascese al trono,

donna Vlad decise di cacciare dal castello tutti i ricordando perfettamente I'evento, facendo nascere

medici, dichiarando che egli stesso si sarebbe occu- ~ 1o e s regnanti, ancora molto longevi

pato della moglie. Tre giorni dopo Isabella Von

nell’aspetto. Le voci circolarono in tutto I'Impero

Carstein, apparve al balcone del palazzo, di fronte o, jngistenza, facendo giungere nella terra dei

al suo popolo riunito per I'evento. La donna di- Von Carstein, numerosi Cacciatori di Streghe,
chiard cosi a tutti i suoi sudditi la propria guarigio- pronti a indagare su quello che accadeva. Tautti co-

ne, da quel giorno non lascio pitt le proprie stanze 1o che provavano a fare domande scomparivano

se non durante i chiarori di luna. nel nulla, da quel momento la situazione peggioro.
- ol \ b)
Sebbene il popolo avesse preso con gioia il nuovo La malattia di Isabella colpi una dopo l'altra, tutte

contesinobili feuditari i Sylvafiia; erano Hottosi le famiglie nobiliari di Sylvania, alleate con il Con-

te. Ben presto tutti diventarono esseri notturni,

nei confronti del nuovo Signore, anche se non ¢
dato a sapere se lo stesso fosse infastidito da questo.
Vlad si occupava con tenerezza e benevolenza dei
propri contadini, proprio come gli stessi si prende-

9®“@ﬂ@@%f@®ﬂ@@@p

vano cura dei propri animali, dati all'ingrasso per
soddisfare le pance di chi potesse permetterseli. Il
cambiamento in atto dopo decadi di Otto il Pazzo,
dava i suoi frutti, solamente gli stolti paranoici non
riuscirono a accettare questo.

Mesi dopo l'insediamento dei Von Carstein, dai
villaggi iniziarono a sparire le ragazze e i ragazzi

giovani, prima quelli pit belli poi gli altri. Nel frat-
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tempo gruppi minori di Non-Morti, si radunavano
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presso gli insediamenti umani, controllando e fa-
cendo rispettare le leggi, per conto del Conte. Chi
non le rispettava si scontrava contro bande di
Zombie o Scheletri, quando i piu scaltri sfuggivano
al loro controllo, trovavano la fine in strani inci-
denti. Solo gli alleati del Conte sembravano immu-
ni alle tristi sorti, degli oppositori. Ben presto tutti
i nobili rinnegati e oppositori, fecero la fila per giu-

rargli fedeltd. Vald Von Carstein in" poco tempo
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riuscl ad ottenere un controllo sul proprio stato,
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ben maggiore di tutti gli altri Conti Elettori impe-
riali. Molti studiosi osservarono 'avvento di Vlad,
generando un pensiero univoco, continuando in
“questo_modo, aveva buone possibilita di sedersi sul
‘trono dell'Impero. Del resto la famiglia Von Car-
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longevi, di carnagione molto pallida, indurendo i
propri cuori rinsecchiti, lasciando spazio solamente
alla spietatezza. Il numero di sparizioni aumento
vertiginosamente, mentre le schiere dei Non-;orti
crescevano considerevolmente. Tutti i templi degli
Dei imperiali vennero chiusi, da Sigmar a Taal,
passando per Ulric e Myrmidia, i preti di Morr
vennero cacciati dalla regione, mentre i morti non
trovarono pill nessuna sepoltura. Lungo tutti i
confini vennero create tetre postazioni di guardia e
1 passaggi attraverso il territorio da parte degli stra-
nieri, limitati solamente a pochi individui.

Tra 'anno 1999 e 2000 del calendario imperiale,
la cittadina di Mordheim venne distrutta da una
pioggia di mutapietra, come punizione di Sigmar,
alla depravazione raggiunta dagli abitanti della cit-
ta allora capitale dell’Ostermark. Vlad invio i pro-
pri emissari, per raccogliere i frammenti caduti dal
cielo, cosi come tutti gli altri aspiranti al trono im-
periale, la nuova fonte di potere faceva gola a tutti.
Ci volle un intera decade prima che i semi raccolti
in quella notte diedero i suoi frutti.
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VLAD IL CONQUISTATORE

Il giorno del Geheimnisnacht dell’anno 2010, il
mondo conobbe il terribile segreto di cui si era so-
lo sospettato o sussurrato. Dalla torre piti alta del
castello di Drakenhof, comparve Vlad Von Car-
stein, con in mano uno dei nove libri appartenuti a
Nagash, intond un terribile sortilegio. Rinvigorito
dal potere della mutapietra, la magia di Vlad venne
potenziata, estendendo il proprio incantesimo su
tutta la regione di Sylvania. Dai giardini incustodi-
ti di Morr, si levarono scheletri, che sbriciolavano
la terra sopra di loro per uscire, zombie di cadaveri
non ancora spolpati delle proprie viscere, incomin-
ciarono a camminare. Dalle cripte spuntarono i
Ghoul, tutti per giungere in adorazione del loro
nuovo e potente padrone. Fu in quell’anno che
Vlad Von Carstein, getto il guanto di sfida all'Im-
pero, cominciarono cosi quelle che vennero poi
chiamate Le Guerre dei Vampiri.

L’inizio dell’invasione avvenne quando le forze di
Sylvania, oltrepassarono il fiume Stir, dirigendosi
nelle terre delle Talabecland. Un ombra grandissi-
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ma oscurd l'orizzonte, mentre schiere di Zombi,
Ghoul e Scheletri avanzavano inesorabilmente, ver-
so la cittd di Talabheim. Nell’esercito di Vlad con
grande sconcerto di chi purtroppo li affrontava, non
c’erano solo Non-Morti, ma anche gli stessi umani,
contadini da generazioni e fedeli del Conte. La me-
moria di questa invasione corre alla Battaglia di Es-
sen, con la stregue difesa dell’esercito di Ottilia III
del Talabecland. Giunto sul cuspide del fronte Vald
Von Carstein fece un annuncio agli abitanti della
cittd, “Arrendetevi e avrete la mia clemenza e salva la
vita, rifiutate e morirete in atroci agonie”. 1l coman-
dante dell’esercito di Ottilia III era un certo Hans
Schliffen, la cui risposta alle parole del Conte, fu la
breccia inferta dai propri cavalieri alle schiere della
Sylvania. La guerra si protrasse per giorni, dove
schiere di Zombi e Scheletri, laceravano i corpi delle
guardie di Talbheim, la difesa della citta fu enco-
miabile, ma ogni volta che riuscivano ad eliminare i
Non-Morti, altrettanti ne comparivano. La resisten-
za mentale dei difensori fu messa a dura prova, ve-
dendo i propri compagni caduti, risorgere per servi-
re il Conte di Sylvania. Schliffen osservando i pro-
pri uomini diminuire di numero, la devastazione
che gli invasori portavano, le carni lacerate con arti-

gli e morsi, impazzi dalla rabbia. Facendosi largo tra

le forze nemiche giunse al cospetto di Vlad Von
Carstein, riuscendo a sottrargli la spada magica. Lo
scontro fu all’ultimo sangue, ma alla fine Hans
Schliffen taglio la testa al Conte. Subito dopo que-
sto terribile avvenimento, gli alleati di Sylvania, cat-
turarono il comandante, facendolo letteralmente a
pezzi. Le ore che seguirono la morte di Vlad, furono %,
molto concitate e confuse. I Conti di Sylvania non
seppero cosa fare e iniziarono a litigare tra loro, su @
chi dovesse essere il successore, la spunto il Barone
di Waldenhof, Herman Posner. La notte stessa il <\
Barone stava pavoneggiandosi alla testa dell’esercito,
quando ricevette la visita di Vlad Von Carstein.
Posner provo in tutti i modi a chiedere indulgenza e
clemenza al Conte, che lo dilanio nelle sue carni,
sottraendoli 'essenza vitae, condannandolo a morte

©)

eterna. La conquista del Talabecland, rinfocold
I’ambizione crescente del Conte Vlad, che diresse la
propria armata verso la citta di Middenheim. Come
per le popolazioni del Talabecland, anche qui il
Conte diede la possibilita di scegliere tra alleanza e !
vita, o lotta e morte atroce. Come per gli uomini @
agli ordini di Ottilia III, anche qui le forze congiun-

te dei Cavalieri della Pantera con quelle del Lupo
Bianco, riuscirono nell'impresa di respingere le for-

ze oppositrici, 'artefice di questo era soprattutto
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©<‘ Jerek Krueger il capitano del Lupo Bianco. Le terre

del Middenland pensarono di aver respinto il nemi-
Q co per sempre, ma un anno dopo lesercito di Syl-
vania, si presentd ancora pil folto e al suo comando
vi era ancora Vlad Von Carstein. Lo scontro fu
nuovamente cruento e impari, alla fine il corpo di
Krueger fu esposto, dilaniato da decine di lance, co-
me monito per i futuri eserciti, i Cavalieri della
Pantera e del Lupo Bianco furono dispersi. L'eserci-
to mosse sulla citta del Lupo Bianco, mentre un
manipolo di eroici guerrieri si riuni e decise di ab-
battere le strade a ponte sospese, che conducevano
ai portali della cittd. Vlad fu compiaciuto dell’im-
portanza che il Graf gli dedico, quindi decise di ri-
sparmiare 'antica citta e di devastarne i territori in-
torno. Come facilmente intuibile ci fu un esodo
verso le terre dell’ovest, per non cadere sotto I'ege-
monia del diabolico conte Von Carstein, ormai al
SUO seguito non c’era pill un esercito ma un vera e
propria legione maledetta.

Caddero con medesima sorte gli stati
del’Hochland e dell’Ostland, nessuno riusciva a
impensierire i piani del Conte immortale. A Blu-
thof Vlad venne trafitto da cinque lance e si ritrovo
la zanna runica del Conte Elettore dell’Ostland in-
filzata nel cuore. Tre giorni dopo fu visto ordinare
'esecuzione dei prigionieri che non si erano arresi
alla sua avanzata. Devastato e controllato il nord, le
attenzioni del Conte furono verso il Reikland e alla
sua capitale Altdorf. Lo scontro che avvenne sul
ponte di Bogenhafen, vide il fortunoso esercito di
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difesa decapitare Vlad con un colpo di cannone,
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dopo un ora i serventi furono giustiziati dallo stes-
s0.

L.’ASSEDIO DI ALTDORF

Correva il rigido inverno dell’anno 2051, quando le
forze devastatrici del Conte Vlad giunsero alle porte
di Altdorf. La citta nel frattempo si era preparata
@ all’assedio, riempiendo i canaloni che la circondava-
no con pali acuminati, mentre il flume Reik era sta-
y to deviato fin dentro la cittd, in modo da avere un
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¥ t” bilitavano attacchi esterni. Il cielo si fece scuro di
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creature abominevoli, i vampiri succhia sangue
piovvero dall’altro, le macchina d’assedio formate
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da intricate formazioni d’ossa si appoggiavano alle |
mura prive di fossato. Zombi e scheletri, si ammas-
savano all’esterno dei portoni, mentre con il loro
peso li sforzavano, i cimiteri cittadini iniziarono a
brulicare, di antiche ossa dormienti, il nemico era
dentro! Vlad come in tutti gli altri assedi, si dimo-
stro indulgente, proponendo il solito arrendetevi e
vivrete oppure rifiutare e morire. L’aspirante al tro-
no Ludwig cedette e volle arrendersi, venendo
prontamente fermato dal Gran Teogonista di Sig-
mar, Wilhelm III, che lo convinse a non farlo. Poi
si chiuse per tre giorni, nella preghiera all’interno
del Tempio, uscendone con laffermazione che il
Dio Sigmar gli aveva parlato, rivelandogli la solu-
zione del problema.

Il giorno stesso, chiamo a sé il migliore dei ladri
della citta, affidandogli uno dei compiti piu ingrati
e difficili che si potessero assegnare a un uomo. Il
suo nome era Felix Mann e doveva rubare I'anello
del potere che Vlad indossava sempre. Ingannando
le forze nemiche, riusci con molti trucchi a giunge-
re al centro dell’accampamento, individuando la
grande tenda nera, che ospitava i Conti di Sylvania.
L’uomo cerco di calmare il proprio cuore, che pul-
sava all'impazzata, la tenda era immersa nella pe-
nombra, al suo interno le bare scoperchiate, qui
'uomo si stropiccio gli occhi, prima di ritrovare il
coraggio per iniziare a controllarle tutte per trovare
Vlad. Giunto alla bara del Conte, lo osservod temen-
do che da un momento all’altro potesse risvegliarsi
e dilaniarlo, con quegli artigli che aveva al posto
delle dita. L’assenza di respiro inquietava I'animo di
Felix, soprattutto quando sfiord le dita gelide del
Conte, ma l'anello senza fare opposizione si sfilo,
grazie alla carne morta asciugata intorno alle ossa.
Uscl dalla tenda e da quel giorno Felix Mann scom-
parve, senza lasciare nessuna traccia, nessuno seppe
dove fini.

Il risveglio fu trai i piti turbolenti per Vlad, che no-
to subito la mancanza del suo prezioso, sferrando
un attacco ancora piu risoluto e violento contro la
citta di Aledorf. Lo scontro fu epico, sulle mura im-
periali si affrontavano gli spadaccini imperiali, con-
tro nugoli di scheletri. I cavalieri imperiali, sfidava-
no i loro simili in versione non-morta. I lavoratori
si armavano con quello che capitava, per difendersi
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dagli attacchi di quei Non-Morti che uscivano dalle
tombe o che avevano aperto una breccia nelle mura.
Grazie ad antiche reliquie magiche, i valorosi eroi
imperiali riuscirono a uccidere i nobili Vampiri, ca-
dendo a loro volta, unendosi all’esercito non-morto.
Davanti al Grande Tempio di Sigmar, al centro del-
la contesa si sfidavano il Gran Teogonista e Vlad
Von Carstein, il sacro martello da guerra di Sigmar,
contro la spada magica del conte vampiro. La vera
differenza la stava facendo la stanchezza che il prete
sentiva, mentre Vlad era fresco come se non avesse
mai combattuto. Lo scontro si spostd sui bastioni
imperiali, dove un distrutto fisicamente Wilhelm
ITI, teneva testa al pitt duro avversario che I'Impero
avesse conosciuto. Il sangue grondava dalla pelle
del’'uomo, mentre I'armatura del Conte mostrava
cedimenti e le carni stavano diventando frattaglie.
Fu in quell’attimo che il Gran Teogono ebbe un
idea illuminante, lanciandosi contro Vlad, caddero
entrambi dal bastione. Vlad gridd ben consapevole
che senza 'anello era vulnerabile, mentre a Wi-
lhelm III interessava uccidere il proprio avversario,
per la salvezza di Altdorf e della sua gente. Vlad
s'impald in quei alti spuntoni posizionati nel canale
intorno alla cittd, Wilhelm III qualche istante dopo
vi fini sopra, spingendoglielo ancora piu a fondo,
morirono entrambi nello scontro, con il vampiro
trasformato in polvere. L'impero di Vlad Von Car-
stein termino quel giorno....

La sua armata duramente provata dalla resistenza
della citta imperiale, abbandono il campo di batta-
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- glia ritirandosi. Impossibile per quello che rimaneva

~* delle difese della citta, tentare di inseguirli. L’ultima

\ vittima che la battaglia fece fu la moglie di Vlad,

non potendo resistere un eternita senza I'amato, si

é(gqanao anch’essa dal bastione, facendosi infilzare dai

& pali posizionati all’esterno, il suo corpo si polveriz-
zerd come quello del consorte.

LA SUCESSIONE

Gli eredi legittimi alla successione furono in cinque:
Fritz, Hans, Pieter, Konrad e Manfred, creati dal lo-

¥

N 1o predecessore, con il bacio vampirico. Per i succes-

sivi quarant’anni, i cinque lottarono tra di loro
creando .proprie vere fazioni antagoniste, per la su-
premazia al trono, dando all'Impero tempo prezioso
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per rigenerarsi. Il destino imparti agli eredi una du-
ra lezione, Fritz Von Carstein, mori sul campo di

O,

%ﬂ@@f%p%«@ﬂ@@%fp%ﬂQ@ﬁP%g

battaglia, provando la conquista di Middenheim.
Hans Von Carstein mori per mano di Konrad Von
Carstein, quando quest’ultimo lo sfido in duello,
dilaniandolo. Pieter Von Carstein venne assassinato
nella propria bara, per mano del cacciatore di stre-
ghe Helmut van Hal, discendente del noto necro-
mante. Voci in Sylvania dissero che fu lo stesso
Manfred Von Carstein ad accompagnare il cacciato-
re dal fratello. Manfred dopo questo avvenimento
scomparve...lasciando la Sylvania nelle mani di

Konrad.

Konrad Von Carstein il Sanguinario, era completa-
mente folle, un vero flagello per le genti di Sylvania
abituate ai trattamenti di Vlad. Konrad quando era
un uomo, era soprannominato il sanguinario, per la
sua estrema crudeltad. Alcuni avvenimenti descrivo-
no perfettamente il suo carattere: ordind ai propri
balestrieri, di allenarsi, sterminando tutti i gatti del-
la regione. Poi vi fu il caso di alcuni contadini messi
al rogo, con l'unica colpa di avere un odore non
gradito. Arrivd a condannare sua madre, per il torto
di averlo partorito e fatto nascere, successivamente
la donna venne murata viva dentro una torre.
Quando Vlad gli diede il dono dell'immortalita, la

pazzia di Konrad esplose ulteriormente.

Non avendo ereditato i poteri necromantici, Kon-
rad plajo un considerevole numero di maghi, che
vennero costretti alle arti oscure, in cambio di mol-
teplici ricchezze. Il suo esercito si abbatté come un

flagello sulla Sylvania e su tutte le terre imperiali,
dove Vlad ricercava una conquista da Vampiro Im-
peratore, comandando sulle sue genti, Konrad era
votato allo sterminio e a sanguinolente battaglie.
Dove il motto di Vlad e arrendetevi e avrete salva la
vita oppure subirete una morte violenta, quello di
Konrad era di scegliere tra una morte violenta o una
morte cruenta tra mille atrocita. L’esercito del conte
vampiro era quanto di piu disorganizzato esistesse,
vinceva grazie al proprio potere e a quello dei suoi
necromanti. La sete di conquista lo porto fino a sud
colpendo la cittd di Nuln e spostandosi poi verso i
Monti Grigi, dove accadde la svolta. Infatti qui arri-
vo fino alla Rocca Sangue dove al suo interno fece la
conoscenza dei Cavalieri del Sangue, che riuscl a @
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convincerli ad allearsi a lui. Lesercito disorganizza-
to, divenne quasi invincibile, perché i Cavalieri del
Sangue correggevano la disorganizzazione, con la lo-
ro forza e mietendo vittime. Guerreggid con il duro
Averland, gli incantesimi congiunti dei suoi maghi,
privarono delle anime i guerrieri disperdendo 'eser-
cito, Konrad insegui uno a uno i guerrieri, elimi-
nandoli.

Sconsigliato da tutti i suoi consiglieri, si diresse ver-
so due insediamenti legati alla cittd nanica di
Zhufbar, I'attacco fu vile e vigliacco. Il Re dei Nani
mosse vendetta verso Konrad raggiungendolo in
Sylvania, grazie al potere dei Forgiarune riuscirono
a mettere in difficolta il Conte. Ma si sa i pazzi sono
anche dei grandi ottimisti, lasciando i Cavalieri San-
gue a occuparsi della prima linea dei Nani, lui pene-
trava sul fianco, riuscendo a raggiungere i Forgiaru-
ne, risucchiandone il sangue uno a uno. In questo
modo i necromanti riuscirono nuovamente a riani-
mare ['oscuro potere, mentre i nemici serravano i
ranghi resistendo con grande forza. Allora il Re dei
Nani richiese uno scontro tra di loro per porre fine
alla battaglia. Konrad accetto e scelse come campio-
ne il Gran Maestro dei suoi Cavalieri Sangue. Lo
scontro fu cruento e duro consacrando il campione
di Konrad che si dissetd con il sangue del reale,
mentre |’esercito veniva definitivamente massacrato.

Il potere di Konrad era smisurato, i suoi malefici co-
strinsero nell’anno 2100 i tre pretendenti al trono
imperiale a mettere da parte le proprie ostilita e am-
bizioni, per unirsi a combattere il conte vampiro. La
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prima occasione viene ricordata come la Battaglia
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dei Quattro Eserciti, uno duro scontro che termind
in paritd, nei pressi della cittd di Middenheim. Ma
on fu per le incredibili gesta dei difensori imperia-
li, che venne ricordata questa guerra, ma per il tra-
dimento di due aspiranti al trono, Lutwik figlio di
Ludwig di Altdorf e Ottilia IV del Talabecland.
Nella concitazione dello scontro tentarono di elimi-
narsi a vicenda. Scoprendo il tradimento dei discen-
denti al trono i nobili imperiali cercarono una figu-
ra che li riunisse tutti, questa cadde su Helmut di
Marienburg.

Ay

L’urgenza della situazione fece riunire in conclave
nella citta di Averheim, tutti i conti elettori imperia-
li, per decidersi il da farsi. Helmut richiese a se il
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trono imperiale, per guidare I'esercito contro le ar- /%y

mate invasori, furono attimi di tensione e concita-
zione, quando all'improvviso 'aspirante imperatore,
inizid a vaneggiare. Frasi senza filo logico vennero
pronunciate, mentre la sua pelle avvizziva, cadeva
marcescente a terra. I bulbi oculari caddero come
palline, mentre i denti ingiallivano e il corpo inizia-
va ad ondeggiare, rivelando il terribile inganno,
Helmut era diventato uno Zombi. Il piano di Kon- %
rad falli miseramente, quando i necromanti da lui
ingaggiati fuggirono con I'imperatore zombi, men- 9\
tre lui si diresse verso le Colline Ululanti, mettendo

a ferro e fuoco qualsiasi cosa gli si parasse davanti.

L’anno 2121 segno il secondo tentativo di alleanza
imperiale allargata ai Nani, per eliminare Konrad
Von Carstein, in quella che venne ricordata come la @
Battaglia di Landa Torva. Korad ancora furioso per T
il fallimento del falso imperatore, non diede ascolto
con chi gli suggeriva una ritirata strategica, facendo
attaccare a testa bassa i propri Cavalieri Sangue. I !
cannoni dei nani come in passato colpirono senza %
grosse conseguenze le linee di Konrad, ma in un at-
timo il suo esercito perse di spinta e tutti i non- <\
morti caddero inanimati. Il conte vampiro capi
troppo tardi l'inganno dei necromanti traditori,
nulla poté il suo potere troppo esiguo per mantene-

re l'esercito e fuggl. Il Conte Elettore Helmar lo in-
segul per vendicare la tremenda morte del padre
Helmut, ma fu il gesto eroico del Nano Grufbad,

trafiggeva con la zanna runica.

L’ULTIMO DISCENDENTE

che lo catturd e lo tenne fermo mentre il conte lo T
A%

Mentre Konrad era impegnato nella propria con- é

quista dell’Impero, il pitt furbo dei discendenti di
Vald Von Carstein, viaggio per le Terre dei Non-
Morti, studiando e imparando I'antica arte oscura
della necromanzia. Va detto che giravano voci sul
conto di Mafred, riferendo che egli fosse vivo nel

momento del furto dell’anello di Vlad e di come ab- % <3

bia speso molti anni alla ricerca di Felix Mann. Con %
il suo ritorno a Drakenhof e la morte di Konrad,
Manfred divenne ufficialmente il nuovo Conte di
Sylvania. Non passarono molti anni, che anche
Manfred provo in quello in cui avevano fallito sia
Vlad che Manfred, divenire non solo un conte vam-
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piro, ma il primo Imperatore vampiro. Convinse a
unirsi a lui schiere di Vampiri vissute esternamente
alla Sylvania, si recd nei luoghi delle grandi batta-
glie e in quelli remoti evocando a se i non-morti
presenti sul e sotto il terreno, fino al momento in
cui I'Impero si ritrovd nuovamente sull’orlo della
guerra civile, Manfred capi che era il momento op-
portuno di colpire. L’esercito sfrutto il rigido inver-
no imperiale, per avanzare dalle campagne, mentre
i contadini fuggivano trovando la morte nella mor-
sa del gelo, i non-morti incuranti delle condizioni
climatiche avanzavano inesorabilmente verso Alt-
dorf. Lungo la via tracciata per la capitale, i ranghi
dell’esercito del conte vampiro, si rinfoltivano re-
clutando ogni' cadavere a disposizione del necro-
mante. Correva 'anno 2132 e ancora una volta un
conte vampiro provava la conquista della capitale
imperiale, Manfred osd dove gli altri fallirono. Ma
proprio durante questo delirio di onnipotenza,
spuntd dalla guiglia imperiale il Grande Teogonista
Kurt III, con in mano il malefico tomo del Liber
Mortis. Recitando l'incantesimo di Dissoluzione,
inizid a sbriciolare I'esercito di Manfred, che dopo
alcuni tentativi, batt¢ in ritirata senza ammettere il
fallimento, adducendo che i propri nemici erano
preparati per affrontare la minaccia. Fuggendo da
Altdorf, il conte vampiro diresse il proprio esercito
verso la citta di Marienburg, assimilando durante il
tragitto diverse imbarcazioni e relativo equipaggio,
per conquistare la cittd per poi fare fronte nuova-
mente verso la capitale imperiale. Ma anche qui I'e-
sercito in difesa della citta riusci a fermare I'avanza-

W

ta dei non-morti, cosi il conte ordind di costruire
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- macchine d’assedio con i tronchi contorti delle zo-
"¢ ne paludose nei pressi dell'insediamento, uniti dai
é@ tendini degli zombi. Ma dopo qualche giorno d’as-

sedio batté nuovamente in ritirata a causa dell’avan-
& zare di un corposo esercito proveniente da Altdorf.
Inizid cosi un lungo rincorrersi tra Iesercito di
Manfred e le forze imperiali, una battaglia la vince-

vano gli invasori e una la vincevano i difensori.

@‘ Manfred dai caduti delle guerre rinfoltiva i ranghi,

ny mentre i conti elettori si riunirono in una nuova al-

B

leanza, cercando di non commettere pit gli errori
del passato. Fu cosi che grazie anche all’intervento
dei Nani, combatterono I’esercito del necromante
vampiro nei pressi della Palude Infernale. Dopo

giorni di scontri, la determinazione degli imperiali
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fece vacillare la sicurezza di Manfred, che decise di
fuggire, venendo intercettato al confine della Palu-
de Infernale, qui il Conte Elettore dello Stirland si
abbatté su di lui con il proprio Grifone, sebbene il
vampiro fosse gravemente ferito, occorse I'utilizzo
della zanna runica per infliggergli quelle che tutti
pensarono ferite mortali. Il corpo del conte vampi-
ro sprofondod nella palude, ma ottomane di ricerca
non ne rivelarono mai il corpo. Forse Manfred era %

ancora vivo....
Q)
Negli anni successivi, la pestilenza dei Von Carstein

si sparse per le terre creando schiere di nuovi adepti

in tutto il globo, terra molto apprezzata fu il gelido y
Kislev. Nell'anno imperiale 2522, Manfred Von
Carstein  fece nuovamente la sua ricomparsa.
Nell’oscurita aveva tramato e bramato il momento ()
di vendicarsi della sconfitta della Palude Infernale, T
del resto chi possiede I'immortalita puo scegliere il
momento opportuno. Durante il periodo in cui ri-
mase nascosto, Manfred studio la tribu dei Kurgan, !
adoratori dei Poteri Pernciosi, che invasero I'Impe-

ro. I Kurgan portarono ingenti perdite all’esercito
imperiale, prima di venire respinti dall’'unione di <\
Umani, Elfi e Nani. Proprio quell’'unione doveva
essere minata, I'anello debole era sicuramente Ial-

leanza tra Elfi e Nani che proprio in quel periodo
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decisero in un incontro riparatore presso la rocca-
forte di Karaz-a-Karak.

Negli anni che gli occorsero per recuperare potere e
consenso, aumentandolo grazie alle alleanze e con-
vincimento di poter riportare in vita il Grande Ne-
cromante Nagash, i suoi viaggi nelle Terre dei
Morti furono molto prolifici e aumentarono molto
la sua influenza e potere magico. Questo lo spinse
in una missione nelle terre di Bretonnia, viaggian-
do in incognito sotto mentite spoglie, radunando
all’occorrenza alleati Non-Morti dai cimiteri locali,
per combattere i cavalieri bretoni, che lo riconosce-
vano. Grazie all’oscura arte magica, si apri una san-
guinosa breccia che lo portd sui monti a est, dove
riuscl a localizzare il luogo di tumulo del Signore
dei Liche, Heinrich Kemmler e lo spettro di Re
Krell, con tutto il contingente di spettri in armatu-
ra. Kemmler ascolto attentamente il piano di Man-
fred, prima di accettare, troppo era il rancore nutri-
to verso le terre imperiali, per il trattamento ricevu-
to. Ancora una volta un esercito di Non-Morti sa-
rebbe marciato su Altdorf e le terre dell'Impero.
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Lungo le coste dei Principati di Confine giunse
una delegazione di Alti Elfi, diretta in missione di- o
plomatica a Karaz-a-Karak. Le visite di questo tipo
generavano un clima molto teso, per i rancori che
entrambe le razze nutrivano reciprocamente. Ma:
quando scoppiarono le violente e sanguinose Guer-

re del Caos, il Re Fenice Finubar acccetto di parla- N~

mentare con il Sommo Re dei Nani Thorgrim Por- |
tarancore. In questo genere di incontri entrambe le
razze volevano dimostrare all’altro, che in caso di
rottura dell’alleanza, se la sarebbero cavata ugual-
mente da sole. Purtroppo il Re Fenice non poté
partire a causa della guerra contro gli Elfi Oscuri,
ben conscio dell'irascibilita dei Re Nani, per un ta-
le oltraggio decise di inviare la propria figlia la
principessa Aliathra, certo della comprensione del
momento. La delegazione elfica con grande diplo-
mazia, cordialita e raffinatezza raggiunse un accor-
do che cemento I'alleanza tra le due razze. Manfred
mise in atto il suo diabolico piano, sparse la voce
nelle terre dei Principati di Confine e nelle Male-
lande, della visita degli Elfi ai Nani di Karaz-a-
Karak. Le voci del conte vampiro, fecero accorrere
un consistente numero di Orchi, che mossero guer-
ra verso la capitale dei Nani. I Nani stavano scor-
tando la delegazione degli Elfi, verso le coste dei
Principati di Confine, dove sarebbe ritornati a Ul-
thuan. Purtroppo per loro questa destinazione fu
solo un miraggio, i Pelleverde circondarono le due
razze, i nani con il Thane Anziano Orgrimm e gli
Alti Elfi, con la figlia del Re Fenice. Impossibilitati
a ritornare nella capitale nanica, i Nani serrarono i
ranghi come una potente testuggine, mentre gli El-
fi stavano al centro utilizzando le loro lunghe lance,
Alathra ricorse alla propria potente magia, mentre
il suo consorte Yluthian si levo in volo con il pro-
prio Grifone Semprelesto. Lo scontro fu molto
cruento ma la prima linea dei Nani, reggeva bene
I'impatto, i maestri di spade elfici proteggevano la
proprio pricipessa, mentre gli arcieri incoccavano
selve di frecce che infilzavano gli Orchi. Il Grifone
elfico effettuava attacchi in picchiata acciecando e
dilaniando i corpi dei nemici. Manfred rimase in
disparte come osservatore, finché le armate dei pel- |
leverde furono drasticamente dimezzate, in quel
momento fece la sua terribile mossa. I cieli si oscu- |

rarono quando nugoli di vampiri e creature volanti

non-morte fecero la sua comparsa, Yluthian pron
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a intercettare i terribili Spiriti del Terrore, molto si-
mili a pipistrelli ma con fauci grandi e spalancate.
Uno venne fermato, ma nonostante la velocita elfi-
ca, non pote nulla contro gli altri, che iniziarono a
urlare distruggendo 'udito del Ald Elfi. Dai monti
si levd un canto di morte, evocato dal Signore dei
Liche, che rianimo i cadaveri degli Orchi, che tor-
narono a combattere tra 'orrore egli Elfi spaesati.
Mentre Krell avanzava con grandi spazzate della
propria falce mietitrice, contro le prime linee dei
Nani, accompagnati dai cavalieri non-morti. Tra
Porrore dei Nani, Krell uccise il Thane Orgrimm,
mentre selve di pipistrelli vampiro si abbattevano su
arcieri e combattenti elfici, nonostante la magia del-
la principessa e la difesa delle grandi aquile. Man-
fred compiaciuto emise una malvagia risate pensan-
do a quando le voci di un nuovo tradimento dei
Nani, raggiungessero I'Ulthuan. Il piano del conte
vampiro raggiunse il completo compimento, quan-
do riuscendo ad abbattere il Grifone Semprelesto,
fece cadere nel vuoto Yluthian, mentre stava cercan-
do di difendere la principessa, costretta a fuggire,
inseguita dai Draghi non-morti, la bestia del princi-
pe elfo fu trafitta con una lancia da Manfred, ma
prima che il suo corpo potesse toccare a terra, Kem-
mler la rianimod prendendone il possesso. Aliathra
inseguita dalle creature non-morte riusci a fermarne
una mentre 'altra riusci a stordirla, catturandola,
ma nessuno lo seppe. Infatti Manfred portd a com-
pimento il piano, facendo in modo di far credere
che la principessa mori sotto I'incompetente guar-
dia nanica, che non riusci a proteggerla, in questo
modo sicuramente il Re Fenice mai avrebbe perdo-

" nato la razza dei Nani. Ghignando di soddisfazione

per la perfezione del suo piano, il conte vampiro os-
ervo lo Spirto del Terrore che volava verso Ne-
hekhara con la principessa elfica Aliatra racchiusa
tra le proprie zampe non-morte.
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Anno 2523 de C.I.

Lo scontro tra le forze imperiali e Manfred Von
Carstein, dopo la dichiarazione di secessione della

Sylvania e il furto della Corona della Stregoneria, ap-
partenuta al Grande Necromante Nagash.

Le Forze Imperiali grazie all'intervento del Patriarca
del Collegio dei Metalli, vedono le forze imperiali
sopraffare le forze dei vampiri, che alla comparsa della
luce accecante, diventano polvere. La nebbia oscura
impenetrabile che da mesi avvolgeva la Sylvania
scompare. Ma sul campo di battaglia si perdono le
tracce di Manfred Von Carstein e del Gran Teogoni-
sta Volkmar.... Mesi dopo fu rinvenuta una perga-
mena scritta con il proprio sangue, dallo stesso Volk-

mar...
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Le origini di Vald si sono perse con la sua morte, alcuni pensano che fosse un discendente di una ricca famiglia nobile

ok

: &

h

dell'Impero, caduta in disgrazia. Altre correnti di pensiero, riferiscono della possibilita di una discendenza legata alla
parentela con un nobile i lizza per diventare Imperatore, ma nessuno ha mai scoperto quale si la realtd. Personaggio di
bell’aspetto, con viso affascinante e noto ammaliatore di donne, i suoi lunghi capelli biondi sono con la sua trasforma-
zione diventati di un bianco argenteo. Vlad non fu il primo vampiro all’'interno dell'Impero e neppure il primo che
mosse un esercito contro, ma il fu invece colui che provd a soggiogare gli umani, per dominarli con i suoi Non-Morti,
come accadde in Sylvania. La moglie Isabella sempre al suo fianco, calmava il suo carattere irascibile, risparmiando

molte volte violente persecuzioni verso chiunque gli si opponesse.

Profilo Primario

AC

AB

Vol

78%

Profilo Secondario

A

59%

Fe

55%

BF

56%

BR

77%

Fol

45%

PF

5

38

10!

Abilita: Conoscenze Accademiche (Araldica/Genealogia, Storia, Necromanzia, Strategia/Tattica, Diritto, Magia,
Scienze, Teologia) + 20%, Comandare +20%, Conoscenze Comuni (Impero, Malelande, Principati di Confine,
Kislev, Steppe, Norsca, Bretonnia, Nani, Elfi, Mezzuomini, Desolazione del Caos, Nehekhara, Ogri, Orchi & Go-
blin, Monti al Confine del Mondo) +20%, Seguire Tracce +20%, Valutare +20%, Pettegolezzo +20%, Intimidire
+20%, Senso Magico +20%, Percepire +20%, Scassinare +20%, Preparare Pozioni +20%, Leggere/Scrivere +20%,
Cavalcare +20%, Arrampicarsi +20%, Linguaggio Segreto (Ranger, da Battaglia, Ladri)+20%, Nascondersi + 20%,
Segni Segreti (Ranger, Ladri ¢ Druidi)+20%, Movimento Silenzioso +20%, Parlare Lingua Arcana (Elfico Arcano,
Demoniaco, Magico)+20%, Parlare Lingua (Classico, Lingua Oscura, Eltharin, Grumbarth, Khazalid, Nehekharia-
no, Reikspiel, Kislevita, Bretoniano, Tileano, Norscano,)+20%, Torturare, Affascinare +20%, Affascinare Animali
+20%, Cercare +20%, Intimidire +20%, Incanalare +20%, Orientarsi +20%, Schivare +20%, Sopravvivenza +20%,

Travestirsi +20%

Talenti: Armonia Aethyrica, Gatto Randagio, Sfera Oscura (Necromanzia), Magia Nera, Disarmare, Magia Comu-
ne (Dissolvere, Telecinesi, Silenzio, Fluttuare), Parata Fulminea, Abile Oratore, Minaccioso, Magia Minore
(Arcana), Parlare in Pubblico, Estrazione Rapida, Incantesimo Aggiuntivo, Cortese, Viaggiatore Esperto, Arma Spe-
cialistica (da Parata, da Scherma, a 2 mani), Colpire con Forza, Topo di Fogna, Abile Oratore, Armi Naturali, Acti-
tudine alle Lingue, Colpire per Ferire, Colpire per Stordire, Conoscenza della Strada, Fuga!, Galateo, Guerriero Na-

to, Minaccioso, Molto Forte, Molto Resistente, Non-Morto, Riflessi Fulminei, Sensi Acuti, Spaventoso, Udito Acu-

4

to, Volonta di Ferro, Vampirico, La Sete

Poteri Vampirici: Aura di Oscura Maesta, Orrore Sovrannaturale, Fascinazione
REGOLE SPECIALI

Amanti nella Morte: Solo i Guerrieri del Caos, lo possiedono, obbligandoli a sfidare chiunque stia combattendo,
anche altri Guerrieri degli Dei Perniciosi. Quando

L

Equipaggiamento: Armatura in Piastra completa con emblema Von Carstein, Bevitrice di Sangue, Anello dei Car-

. "_' 4

6&1%%*@@@1;@ﬂ&@/%9%«@ﬂ@@QJ@%ﬂ@@@p

stein

Armature: Testa 5 Braccia 5 Corpo5  Gambe 5

Q“¢*®%@&@“%®ﬂ&@fQ9%“@ﬂQ@Qfﬁ%ﬂQ@ﬁﬂg%»

Difficolta: Molto Difficile
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IsABELLA VON CARSTEIN

Figlia del pazzo noto come Otto von Drak, rispettava tutti i canoni tipici delle figlie viziate di coloro che comanda-
vano le province imperiali, vanesia, immorale, egoista e poco preoccupata a quello che accadeva intorno a lei, tranne
non la coinvolgesse direttamente. Di una spiccata intelligenza ha ricevuto un educazione classica, ma poco pratica,
nell'Impero era nota per la propria bizzarria nelle cose che le piacevano, invece del ricamo e della musica, amava la
falconeria e la caccia. Odiava profondamente lo zio Leopold, ritenendolo un essere viscido, cosi come la pensava il
padre, che ben se ne guardava dal darla in sposa a quegli insopportabili figli dei Conti Elettori, quindi il numero
degli spasimanti si riduceva di molto, quelli che ci provavano solitamente venivano cacciati in malo modo. Isabella
non fu contenta inizialmente di sposare Vlad, ma il convincimento del padre e il privare lo zio dell’eredita la convin-
sero. Scoperto il dono immortale del marito, cercd di convincerlo a renderla immortale senza successo, fin tanto che
si ammald di una male incurabile, convinsero Vlad alla sua trasformazione, ormai entrambi dipendevano 'uno
dall’altra. In battaglia Isabella affiancava il marito nelle retrovie, chi la combattesse si scontrava con il potere del cali-
ce di Bathori, un cimelio della famiglia Von Drak, il cui potere rendeva impossibile ferirla, ogni lacerazione si cica-
trizzava immediatamente. Si racconta che quando Vlad mori, si trovava impegnata sui bastioni di Altdorf, combat-
tendo I'imperatore Ludwig e le sua Grandispade affiancata dai suoi Spettri dei Tumuli, quando si dissolsero capi che
il marito era stato distrutto e lasciando di corsa lo scontro, si lancio sulle appuntite punte che erano all’esterno delle

mura morendo e diventando polvere.

Profilo Primario

AC AB F R Ag Int Vol Sim
66% 49% 51% 46% 63% 6% 77% 55%
Profilo Secondario
A Fe BF BR M Mag Fol PF
4 25 7! 4 6 1 - -

Abilita: Addestrare Animali +20%, Conoscenze Accademiche (Araldica/Genealogia, Storia, Magia)+ 20%, Coman-
dare, Conoscenze Comuni (Impero)+20%, Seguire Tracce +20%, Valutare +20%, Pettegolezzo +20%, Intimidire
+20%, Senso Magico +20%, Percepire +20%, Leggere/Scrivere +20%, Cavalcare +20%, Arrampicarsi +20%, Lin-
guaggio Segreto (Ranger, da Battaglia)+20%, Nascondersi + 20%, Segni Segreti (Ranger)+20%, Movimento Silen-
zioso +20%, Parlare Lingua Arcana (Magico)+20%, Parlare Lingua (Classico, Reikspiel)+20%, Torturare, Affascina-
re +20%, Affascinare Animali +20%, Cercare +20%, Intimidire +20%, Incanalare +20%, Orientarsi +20%, Schiva-

re, Sopravvivenza +20%, Travestirsi +20%

Talenti: Armonia Aethyrica, Sfera Oscura (Vampiri), Magia Nera, Disarmare, Magia Comune (Silenzio, Fluttuare),
Abile Oratore, Minaccioso, Magia Minore (Arcana), Parlare in Pubblico, Estrazione Rapida, Incantesimo Aggiunti-
vo, Cortese, Arma Specialistica (da Parata), Abile Oratore, Armi Naturali, Attitudine alle Lingue, Colpire per Ferire,
Fuga!, Galateo, Minaccioso, Molto Forte, Molto Resistente, Non-Morto, Riflessi Fulminei, Sensi Acuti, Spavento-
so, Udito Acuto, Volonta di Ferro, Vampirico, La Sete, Tiratore Provetto

Poteri Vampirici: Fascinazione

REGOLE SPECIALI

Amanti nella Morte: Solo i Guerrieri del Caos, lo possiedono, obbligandoli a sfidare chiunque stia combattendo,
anche altri Guerrieri degli Dei Perniciosi. Quando
Equipaggiamento: Vestiti Nobiliari, Calice del Sangue di Bathori

Armature: Testa 0  Braccia 0 Gambe 0

Difficolta: Molto Difficile

Corpo 0
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@¢ KONRAD VON CARSTEIN

Konrad fu uno degli ultimi componenti ad entrare a far parte dei Von Carstein, scelto per le sue peculiarita di guerrie-

ro sanguinario, era un personaggio privo di morale e assetato costantemente di sangue fresco. Non appena ricevette il .
bacio vampirico, Konrad non nascose troppo il suo segreto, nutrendosi di amici, nemici, sconosciuti, vagabondi, ani-- &
mali domestici, topi, animali di campagna, insomma un ingordo di sangue indipendentemente dalla sua provenienza. L
Vlad lo utilizzd spesso per regolare i propri affari che prendevano una piega che non lo soddisfaceva. Konrad che non .

era del tutto stupido, intui che I'assumere sul proprio libro paga dei necromanti, gli avrebbe consentito di conquistare -
I'Impero, purtroppo la propria superbia fu anche I'inizio della decadenza Von Carstein.

Profilo Primario

AC AB F R Ag Int Vol Sim
75% 43% 55% 46% 4% 76% 57% 25%
Profilo Secondario
A Fe BF BR M Mag Fol PF
4 29 6! 8 6 - - -

Abilita: Comandare +20%, Conoscenze Comuni (Impero, Malelande, Principati di Confine, Bretonnia, Orchi &
Goblin, Monti al Confine del Mondo) +20%, Seguire Tracce +20%, Valutare +20%, Intimidire +20%, Percepire
+20%, Leggere/Scrivere, Cavalcare +20%, Arrampicarsi +20%, Linguaggio Segreto (Ranger, da Battaglia)+20%,
Nascondersi + 20%, Movimento Silenzioso +20%, Parlare Lingua (Grumbarth, Reikspiel)+20%, Torturare, Cercare
+20%, Intimidire +20%, Orientarsi +20%, Schivare +20%, Sopravvivenza +20%

L& Q@-4Q Q@R T £

Talenti: Gatto Randagio, Disarmare, Parata Fulminea, Mi-

naccioso, Parlare in Pubblico, Estrazione Rapida, Viaggiatore

con Forza, Topo di Fogna, Armi Naturali, Colpire per Ferire,
Colpire per Stordire, Conoscenza della Strada, Fuga!, Guer-
riero Nato, Minaccioso, Molto Forte, Molto Resistente, Non-
Morto, Riflessi Fulminei, Sensi Acuti, Spaventoso, Udito
Acurto, Volonta di Ferro, Vampirico, La Sete, Odio Atavico

Poteri Vampirici: Furia Rossa

Equipaggiamento: Armatura in Piastra completa con emble- |
ma Von Carstein, Spada di Waldenhof

Armature: Testa 5 Braccia 5 Corpo5  Gambe

Difficolta: Molto Difficile

R\
&

©

@)

T

&

4

~

b

©

@)

T

©

{

&

20

Y

o E Arma Specialistica (da Sch 2 i), Colpi
<j¢ sperto, rma pCCl istica a dcnerma, a mani), OplI'C
&

T

®

£

§

&

o

o Wl B Y 0 T 7%



@*AO»@

©
©)
T
%
QA
X
¥
@
&)
T
!
%
O
¥
L
@)
&
T
=

{ey
&

9} Armature: Testa5 Braccia5

T
b %
I aDs S

b SN Yol et WO TN 000

MANNFRED VON CARSTEIN

Manfred era il pili astuto della dinastia Von Carstein, secondo solo al suo creatore il Conte Vlad. Con la morte del
padre Manfred non si lascid coinvolgere nelle guerre intestine dei vampiri, che lasciarono al comando Konrad, ma
inizid a viaggiare verso le terre oscure di Lahmia e Nehekhara, carpendone i segreti della necromanzia, dallo studio
delle avvizzite pergamene lascito di epoche passate, ma durante i suoi viaggi arrivd a Nagashizzar dove non ¢ dato sa-
pere quali oscuri accordi, in cambio della conoscenza abbia dovuto stringere, 'unica sicurezza che da questi viaggi
Manfred tornd molto pitt potente e cambiato. Quando viaggiava nell'Impero si traveste da nobile, ma il suo lato vam-
pirico ha sempre pit piede rivelando un volto, sempre pitt deformato dal patto di sangue con la bestia interiore, la

pelle biancastra e la forza incredibile che possiede, lo rendono un nemico formidabile per chiunque.

Profilo Primario

ok

: &

h

AC AB F R Ag Int Vol Sim
77% 55% 55% 55% 77% 76% 77% 40%
Profilo Secondario
A Fe BF BR M Mag Fol PF
5 35(55) 10 8 6 3 - -

Abilita: Conoscenze Accademiche (Araldica/Genealogia, Storia, Necromanzia, Strategia/Tattica, Diritto, Magia,
Scienze, Teologia) + 20%, Cortese +20%, Comandare +20%, Conoscenze Comuni (Impero, Malelande, Principati
di Confine, Bretonnia, Nani, Elfi, Mezzuomini, Desolazione del Caos, Nehekhara, Ogri, Orchi & Goblin, Monti al
Confine del Mondo, Lahmia) +20%, Seguire Tracce +20%, Valutare +20%, Pettegolezzo +20%, Intimidire +20%,
Senso Magico +20%, Percepire +20%, Scassinare +20%, Leggere/Scrivere +20%, Cavalcare +20%, Arrampicarsi
+20%, Linguaggio Segreto (Ranger, da Battaglia, Ladri)+20%, Nascondersi + 20%, Segni Segreti (Ranger, Ladri)
+20%, Movimento Silenzioso +20%, Parlare Lingua Arcana (Elfico Arcano, Demoniaco, Magico)+20%, Parlare
Lingua (Classico, Lingua Oscura, Eltharin, Grumbarth, Khazalid, Nehekhariano, Reikspiel, Kislevita, Bretoniano,
Tileano, Norscano,)+20%, Torturare, Affascinare +20%, Cercare +20%, Intimidire +20%, Incanalare +20%,

Orientarsi +20%, Schivare +20%, Sopravvivenza +20%, Travestirsi +20%

Talenti: Armonia Aethyrica, Gatto Randagio, Sfera Oscura (Necromanzia, Vampiri), Magia Nera, Disarmare, Ma-
gia Comune (Allarme Magico, Chiavistello Magico, Dissolvere, Telecinesi, Silenzio), Parata Fulminea, Abile Orato-
re, Minaccioso, Magia Minore (Arcana), Parlare in Pubblico, Estrazione Rapida, Incantesimo Aggiuntivo, Cortese,
Viaggiatore Esperto, Arma Specialistica (da Parata, da Scherma, a 2 mani), Colpire con Forza, Topo di Fogna, Abile
Oratore, Armi Naturali, Attitudine alle Lingue, Colpire per Ferire, Colpire per Stordire, Conoscenza della Strada,
Fuga!, Galateo, Guerriero Nato, Minaccioso, Molto Forte, Molto Resistente, Non-Morto, Riflessi Fulminei, Sensi
Acuti, Spaventoso, Udito Acuto, Volonta di Ferro, Accolito Oscuro, Maestro delle Arti Nere, Vampirico, La Sete,

Poteri Vampirici: Accolito Oscuro, Maestro delle Arti Nere, Evoca Creature della Notte

Equipaggiamento: Armatura di Templehof, Spada dell’ Empio Potere

Corpo5 ~ Gambe 5

Difficolta: Molto Difficile
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(¥ TALENTI DEI VAMPIRI

LA SETE

ABILITA> CORRELATE: nessuna

LIMITAZIONI: Solo i VAMPIRI possono ottenere il talento

TEMPO DIAPPRENDIMENTO: nessuno, viene ottenuto istantaneamente dopo il bacio vampirico
VAMPIRICO

I Vampiri sono non-morti potentissimi, che non subiscono gli effetti della maledizione di Tzeentch. Non subiscono modifiche al
12 19 g
proprio movimento indipendentemente dal terreno, sia esso orizzontale o verticale.

ABILITA> CORRELATE: nessuna
LIMITAZIONI: Solo i VAMPIRI possono ottenere il talento
TEMPO DI APPRENDIMENTO: nessuno, viene ottenuto istantaneamente dopo il bacio vampirico
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@s‘I’OTERI VAMPIRICI 3
XN
AURA DI OSCURA MAESTA’ | 2
Descrizion;z: Il vampiro proietta la propria aurea di supremazia, al cospetto il nemico capisce la propria piccolezza. : @‘ ';g
Effetti: Tutti i nemici a una distanza di 10 metri, subiscono un malus alla propria caratteristica Volonta del —10% cumulativa con @ |
qualsiasi altro malus gia esistente.

ORRORE SOVRANNATURALE - L J %

Descrizione: Il vampiro ha abbandonato i concetti di nobilti e bellezza, liberando la bestia dentro di lui, che ha reso particolarmente

mostruosa la creatura.

_F

Effetti: 1l vampiro provoca Terrore Sovrannaturale: il personaggio subisce gli effetti ogni volta che viene ferito (prova di volonta se

fallisce rimane bloccato e non puo parare).

FASCINAZIONE
Storia: Il vampiro ¢ pronto per sferrare ['attacco decisivo, ipnotizzando il nemico con lo sguardo mesmerizzante.

Descrizione: Tutti i nemici che siano a contatto o in combattimento con il Vampiro, devono effettuare una Prova di Volonta mol-

to difficile (-30%), il fallimento comporta la ripetizione di tutti i tiri per colpire messi a segno.

ACCOLITO OSCURO
Storia: Esistono alcuni vampiri piix pratici alla magia necromantica, con l'etir e la pratica migliorano uteriormente

Descrizione: Quando il vampiro evoca I'incantesimo della sfera dei vampiri “Evocazione di Nehek, aggiunge 1D10 al risultato del

lancio dell’'incantesimo (il risultato di questo dado non genera la maledizione di tzeentch).

MAESTRO DELLE ARTI NERE
Storia: La padronanza magica del vampiro é talmente avanzata, che nemmeno i vorticosi venti della magia sono un problema.

Descrizione: 1l vampiro puo rilanciare un dado per il lancio dell’incantesimo, in caso di fallimento.
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- EVOCA CREATURE DELLA NOTTE
% Storia: Il vampiro ulula nella notte, ottenendo centinaia di risposte dalle altre creature della notte nelle vicinanze.

Descrizione: 1l vampiro pud utilizzare questo potere mentre utilizza I'incantesimo della sfera dei vampiri “Evocazione di Nehek”

FURIA ROSSA

Storia: Il vampiro ¢ insaziabile e bramoso di sangue, non si fermera finché i nemici non sono tutti morti.

Descrizione: Ogni volta che il vampiro ferisce il proprio avversario, guadagna 1 Attacco supplementare da poter giocare al termine

~ di tutte le iniziative del round di gioco. Non si possono effettuare altre azioni che non siano d’attacco.
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<Otto? A4 guest'ona?> la uoce mostrava wn leggers tono di delusione da parte del prete

<S¢ & geunto a palagze, wn pretendente alla mano della figlia e guesta la accettato™>
<Un proetendente? Ona? Ma chi & castuc?> la vace del prete mastrava ana certa donfreca e freaccd-

kaglone

<ow sappiamo nulla, solamente al suo ingresso non albilbiiame posto nesistensa, sembrava wuns di da-
miglia. >

T prete oc acciglia e nispose

<Verrs domanc>

<Mown domans, scusatecc ma deve venine onal> i tons delle guandie ena fenentonio
N prete provs a resistene, nipensands agle strané avueniments del castello e a cente leggende sentite, su
ereature che popolana la wotte. Cadde in ana state d ansia e svenne.
<Stguonc forse & megleo cle torniate domanc> disse lono in tono supplichevole ( 'incziato 5

<We speace feglinslo, ma dobbiama oblbedine, temiama che un nifiute fossa essene freso molts male. l,-_' {f
Aﬂ&. r,( o !. “.> -1,_'-’
<«
N géovane non fote fare wulla guands la pin graude delle guandic avuoloe U'womo come wn fagotto con
ée»ﬁfzmmm;m
I 5 ¥ <Attendete un attimo, mm’7mtegxe¢amdmtmemoﬁatdo almens ancvena asciutto>
-\a;'i . Le guandie acconsentinons e poi canicandosé € angiano frete in spalla wscirono alla volta del castello.

.la«cm&mmwéedemfa&am venne affrountata velocemente dagle arnmigené, che ginnsers nusvamente a destina-
zéos e, wow trovandoud fin la carrozya fenma davanti al portone.

-  <a porca...non & che e ne sons andati?> chicse wna guarndia all altra con tono freoccupato
<Pensa di wo, altvimenti non cé awelblena chiesto i prete, € avanns messa wella nimessa™>

§os <%mmmm>mmaﬂmdd¢mﬂa mmmmé'ummemamte
Wotm/zammam{e& chéedmmmm'aamﬂ de uita al castelle! —

; Finalmente giunsero nella stanza da letts, dove tutts ena frronts per la funsione, Toabella riottssa

memmmm an lasccto dopo la sua monte, i fratello e la seruit enano alle spalle del
t?v. , che sembrava un po’ pii viva nispetto al decowa della malattia.

. '8 <Appoggiatels su quel divana> ardina & dattore che seguiva Otta, pac estrasse dalla fropria borsa
 wna boccetting in vetro, contenente aleunt estratti di salicornia, frocki iotanti sotte le narnict del prete e ('domae o
 wipnese, trovandost davanti glé opasé e ¢ lono teotimoni. T prete angiano o alys e squadna ¢ fresenti sopratintts,
& WM%WWWW&WWWWWWmWW&MWWW,W

mhmé;mwmmumm %W&WWW&W%M&W@W

officcare le nozze:

- <Stamo guc niuniti wel wome di Sigmar, per fresensiane le wazze di Wad Von Canstein e Toabella
Vo Drak, come testimonians i padne di lec Otts Vo Drak e lo 3i0 Lepold Von Drak. Bicorda che nell 'atto del
| matiimonia, d manite eneditena caniche e aveni della famiglia della opasa, guinde...bene. . .cndziamo. Tu Toabella

Von Drak wusi prendene gui spoco Wad Von Carstein?>. (i volle gualche istante frrima che con an filo dé vace e

4

y &
". <8..4¢! Lo voglio> :.“
: <7zWM7/m@aWWWWWWVM&€Z¢7/MM?> 3
s <S¢ lo woglio> ?-(
5 <Bewe wel sacro uincolo di Sigmar ué dickiare sposc, oteé&eowendmle>mmw¢w/wwdé »
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| & focse ana forza ascara che lo casteneva fina all attimo del pacaggis di consegne; un altima friima e i neguno 32~ M

vebbe passates a Lespold. La figlia pianse pern gualche istante la morte del padre, mentre Wad glé pose salla spal-

la la mans in segus di conforts. Poc il frete officcs una breve sermone funebre e diede la profria wnzione per la
<Padre la wingrnagio anche a nome dé mia moglie Toabella, wwole wn passaggio con la mia pensonalis-

sima carnozzal>

<Ma!> la rnisposta era wenvosa foi frosequc attenuands i tono

<Penso cle due passi mi possano far bene, anclhe sotto guesta incessaunte fioggia™>

<Come vwale, a presta...>

<Gia a prests> laseis velocemente la stanza e & castello

N wenvosiomo del prete won fases inssservato alle guandie, mma&umewmmdcm&mgmtcée
tanola, con C'uomeo pemsando fosse dovute alla marte cmprovuisa del baroue. La senviti laseis la stanza neale, j’ r
wentre Lespold scliumante nablbia diede un wltimo sguardo al fratello deceduto, makdccmdobmemtpm
meorte — ma&mmemm”dummdogxm&omm tendd, won accorgendosi della figuna
cle 3¢ engeva alle sue spalle €

- <Dmmagino cle i tus cuone sia piens di tristezza, fensenal de essene sfontunato, fensa wn altimo forui-
Y “wma ed ena tutte two, ma ova guesta & casa wmia. Vattene!> ¢ susswno naggelante, fece voltare € 'womo con wn ‘
| espressione tunbata, ol prece fiato allargando le nanici, quasi deuesse vamitane addasse al wusve neguante, tutte
' lv imdcm%o Con un moviments troppo veloce delle mani, oc nitroud sospese de gualche centimetro da tea, con le
’\@WWWJW mentne la punta delle unglice penetro la carne wiva, ndlasciands an nigolo di

qgue.

*

Con un friccalissimo filo di vace Lespold niwsci solo a mormeorane, ana frase impercettibile per ('onec~

k] <Gl sec tu?> lo sguands era a meta tra L temore e lo sonfress
: <Lunido lerciuwme umans won menctc nessuna considerazione, guando vedrai ¢ tusi Dec, digle che ¥ ba
W?/Zad?/m@mm@&zmmeﬂ ma dell womo

N volto di Leopold ormac ena diventata wna masclera di temore, come guelle Junenarnce de aleune aw-
ﬂcéedamddh%ldam weste cn gualche uiaggio di gioventis. '

<Dicouno che un woms frima di morine, veda tutta la sua vita passangli davanti. Buffo che o non
tossa frovanlo> coggligns Vad. Mentre oc avuicinava alla porta finestra della stanga, mantencnds K fratello di
 Otts a ana decina di centimetic da towa con un braccio, mentre con C'altrs apri la pornta a veti e scanavents gt
 da baleone C'ingrate Leopold. Nel turnbiuane di tuonc e lampe, le grida del disgnagiate non of sentinono, mentre A
UWad rnicntrando disse alla comsonte: 2

Tsabella la cuc unica felicits ena guella dé nsn aver ceduts & negno alls 5és, ma ancora meglio ona
cle ena monts, weddun amone vernds ¢ froprl parnenti, che da sempre odiavano swo padre e di conseguenya lec

Vector Guttman sapeva beue clic aveva visto e incontrato guella wotte, doueva decumentansi, del nesto
. aveva ereditato dac swol predecessoni ¢ nacconts, ¢ libné salle ciuilta antiche e misteniose che o nascondono nell om-
 tbra del Vecctico Wonds. T pasec rettolosé sul uiseido selecato, nallentavans & pfrete, céeaumaden«;wwdocéw
- dewsd cn canonica, frima di pensare cosa fare. % 4
<Prete!>

La voce cmprovuisa, WWWJWW.W&WWWM
 bre, ena Vad in percona.

<Hai capita? Yena> N

<8..0..0¢l S¢ tio capito, ma sona salo wn vecclio prete. &MWW,WW>W
- lo stranieno wegle occli vuote. e ‘

> K volta dc Vad per un enta ac ‘mm,mmmémmw,ﬁmuhmﬁ:' 3
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" che conduceva la camozga. Da guel giowo wessuno uide e sente parlare i del prete di Scgmar Victor Guttman.
N vampine successcvamente rnitonns wella stansa di Otts, che ena state prepanato fer la sepoltuna dalla
Y ZA ki,
<Sewsami Tabella, ti capisco guando dicc dé non volenme sposare, ma ci apprezgeneme™> foé la lasecs solo e
guesto gle fece guadagnane wn ficcolo punte in suo favore. Mec giowi seguente i nuovo Conte allontans la seruiti e
le guandie, Jacends entrare a palagze ¢ suo uomeini fedati. Toabella se ne stava sempre in dispante, anche se la dow-
wa aveva iniziate a capire che i marnite won ena solamente wn Coute. Lo ofia pern alewni gionué, ossenvandolo dunante
¢ suol stude magice, ossenvandone U inenedibile forga e scoprine che in nealts era wn vampons, come guelle narnati datl-
le leggende, studiate anui frrima durante la sua formazione. Un notte Wad la scofri dietro wna tenda a spiarto
< Psabella perché ti nasconds dietra la tenda?>
<Warncto mio caro & gualehe giomno che ¥ ossenvo, sono affascinata dal tus modo di comandare guesto re-
wmg«dbdeﬁcxmmmomm fammene dono, vaglia essenti al fianca> S) q
<Mon saé guelle che chiedi mia cana, ma we niparlerems un giomo fromesss, ona va lasciami solo> Yad f
era nestio a trasformare la bella moglie, quel destins dovesa toccare ac suol futuni discendenti, dé mogle we poteva -‘-;,.-
avere guante ne voleva. Cra i suo pii grande pensieno era guello di gouennare bene la Sylvania, per foc wn gionus :
wmarnciare womini e won-moti al fiance frer neclamare quells cle diventerd an futurs reguo dec non-monte con gle wma-
L ol loro franco. _ :
: . L affenits tra ¢ due spos enebible di giorno in giorno, WMW@MW&;WWWW
l,WJamWMWWMW soddisfacendolo in ogui cova. Poc i destino decive di géocane un =
MW&WMW(WWW4W@W@W&W&W%WW X
e gualche maledisione opprare & caco, ma la malattia della donna won era spiegabile. Vennena chiamati a
NG r 0 aleuni medici facoliosi che inizianons a studiane la malattia, ma dopo tre gionni dé insuccessi, YWad entis

;. ‘4'; <Scguonc! Ve ningnagzéo dec vootre senvige, guestc souns ¢ solde dovute, ma orna fensens o a cunare wia mo-
>wmh5mmmu@ma¢m¢hmmmmd7m%egmcéemmm
‘,‘, a taw{m;w«ewdcw :

< bocea al lupo Conte>

“‘Y/Meamhuwmdd&zdmm cosa mal accaduta in passate, ella calmava ¢ susl stati & animo, oa&mwda
g«dmotacéem Forse con lec aunelbe comandato per sempre, MWW“&WWWWMW
Mwmemeyléammwamm ).

U monso wel colls wne per sempre Wad a Tabella, WC@WWW&;WWWW
WWMW&WW

“ .

>

Tratto dalle Cronache dei Vampiri
Ambrous S. anno 1797 C.1L
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ARMERIA DEI VAMPIRI

NomeArma:  BEVITRICE DI SANGUE 2
Arma Gruppo Danno AC | Ing. Qualita : &
Spada Ordinario BF+1 - 150 Recupera Ferite, Magica Yy
Storia

1l sangue della vittima rinvigorisce il propietario

¥

Descrizione

&)

La bevitrice € un arma a 1 mano, ogni volta che viene brandita dona al possessore un bonus di +1 al BF, mentre ad ogni round si
possono recuperare 1D10/2 Ferite.

Nome Arma: SrAaDA DELL’EMPIO POTERE
Arma Gruppo Danno AC Ing. Qualiti:
; Spada Ordinario BF+1 - 150 Magica
Storia

La spada bagnata del sangue nemico, fa ottenere un maggiore controllo sui venti della magia
Descrizione

L’arma ad ogni scontro, fa ottenere al possessore 1 dado extra per il lancio dell’incantesimo, i dadi aggiuntivi rimangono fin quan-
to Pavversario ¢ in vita. Il dado si ottiene ogni volta che 'avversario viene ferito (il dado ¢ a ferite complessive per scontro e non a
ferita singola), quindi i dadi extra possono essere pili di uno senza un massimo, tutti valevoli per la maledizione di tzeentch.
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Nome Arma: SrADA DI WALDENHOF
Arma Gruppo Danno AC Ing. Qualit
Spada Ordinario = : 150 Magica
Storia

Quest arma particolare dei cimeli dei signori di Castel Waldenhof, ha trovato in Konrad un degno possessore, in quanto l'ar-
ma morde in profondita la carne avversaria.

K APO AR E-O4QOR YV L &HAQ &L
e O

"5 Descrizione

7

L’arma quando colpisce provoca oltre al danno calcolato normalmente 1D10/2 Ferite aggiuntive. Inoltre se 'arma viene utilizzata
con una seconda arma nella mano secondaria, questa si potra utilizzare senza malus, sia per colpire che per parare.

o

Nome Armatura: ARMATURA DI TEMPLEHOF

Armatura Gruppo PA Fe Ing. Qualita

Armatura Piastre 5 +2 250 Magica

a1y
@

Storia
Quest armatura magica, si fonde con il possessore donandogli una resistenza altissima
- Descrizione

3E; Armatura di Templehof, conferisce un bonus aggiuntivo di +5BR (e non PA), inoltre fa guadagnare un bonus alle ferite di +2.
(modlf care il valore base delle ferite). L’armatura di togliera alla morte del possessore. > PR
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Nome Oggetto: I’ANELLO DEI CARSTEIN
Oggetto Gruppo rA AC Ing. Qualita
Anello - - L 10 Magico

Storia

Antico cimelio della casara della Sylvania, rende il vampiro praticamente immortale

Descrizione

Indossando I'anello il Vampiro ottiene ogni volta che va in critico la possibilita di effettuare una Prova di Resistenza, in caso di
successo recupera 1 Ferita. Se il Vampiro cade per mano di un nemico, con un colpo critico troppo alto, deve lapaare 1D10, se il
risultato ¢ 10.(0), il vampiro rimane vivo ma con 0 ferite. &

Nome Oggetto: CALICE DEL SANGUE DI BATHORI
Oggetto Gruppo PA AC Ing. Qualits
Calice = < = 10 Magico
Storia
Si nutre dell essenza vitale del sangue di tuste le anime passategli attraverso

Descrizione

L’oggetto utilizzabile solo da un vampiro, ad ogni round se riempito di sangue, consente di ottenere 1 Ferita.

Nome Oggetto: OCCHIO DI SHEERIAN
Oggetto Gruppo rA AC Ing. Qualita

Talismano Personale 3 = 10 Malus Avversario

Storia

Fu chiamato cosi in onore di un defunto Stregone di Tzeentch, che lo scopri saggiandone il potere di poter predire, contrastare
0 evitare, gli attacchi portati dai nemici.

SAPQ (R LS OHAIR /L SHAOSLQ,

“ Descrizione

~ L’Occhio & un Talismano Magico. Chiunque provi a attaccare il possessore del Talismano, avra un malus del —20%, se chi lo pos-
siede ha il marchio del Dio Tzeentch, il malus diverra del —30%.
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